
Т р е б о в а н и я  к  п р о е к т а м

Детский контент 2025

ПРОГРАММНЫЕ ПРОДУКТЫ



ОСОБЕННОСТИ НАПРАВЛЕНИЯ

Программные продукты

Программные продукты для размещения на сайтах, 
в социальных сетях и магазинах игр и приложений

Программный 
продукт
▪ игры и дополнения к ним* (DLC)

Размещение 
и установка 

*В случае создания дополнения к игре (DLC), 
в заявке необходимо указать к какой игре 
оно создается

▪ мобильные устройства 
(Android/iOS)

Единицы 
контента
▪ Игра

Форматы контента

исходный код, исполняемые файлы, 
образ страницы, проектная 
документация, версия игры

Допускается адаптация игры для размещения 
и использования на сайтах, ПК



ТРЕБОВАНИЯ К СОЗДАНИЮ И РАЗМЕЩЕНИЮ КОНТЕНТА

Место создания
Российская Федерация

Размещение контента
не позднее 25 октября 2027 года

Начало реализации проекта
не ранее даты подачи заявки

Дата фиксации КПЭ
не позднее 29 октября 2027 года

Контент
вновь созданный и ранее 
не опубликованный

Интернет-ресурсы
обязательное размещение 
на российских платформах 
дистрибуции

Программные продукты



ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ДОКУМЕНТЫ В ЗАЯВКЕ

Визуальное представление элементов игры

В случае отсутствия материалов заявка будет отклонена

Программные продукты

Приложите к заявке оригинальные высококачественные 
иллюстрации, демонстрирующие дизайн, концепцию и игровой 
процесс проекта (не референсы и не изображения, сгенерированные 
нейросетью). Приложите минимум 2 варианта на выбор: локацию 
(внутреннее окружение), портрет главного героя или имитацию 
игрового процесса с интерфейсом (фейкшот).


