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Единица контента: 

Мобильная игра

Программные продукты

ПРИМЕР ЗАПОЛНЕНИЯ ПОЛЯ «СОЗДАВАЕМЫЙ КОНТЕНТ»

Шаг 1: Из выпадающего 
списка выберите единицу 
контента

Шаг 2: Укажите количество 
единиц

Шаг 3: В выпадающем 
списке отметьте галочкой 
наименование платформы 
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Шаг 4: Выберите из списка 
форматы контента

4

5
Шаг 5: Опишите контентное 
наполнение игры в формате 
«не менее … шт.»

Пожалуйста, внимательно читайте подсказки системы 
перед выполнением действий


